Mme IMENE SAADALLAH                                                                                                                         CHAPITRE III : HTML
______________________________________________________________________________________________________


· Introduction :

<html>…</html> 
Encadrent l’ensemble d’une page HTML

<head>…</head> 
En-tête de la page HTML

<title>…</title> 
Titre de la page : apparaîtra en haut du navigateur

<body>…</body> 
Corps de la page

I / Langage HTML :

· Activité :

1) Ouvrez un éditeur de texte (Notepad++)

2) Ecrivez ensuite ces lignes

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Ma page </TITLE>
<!-- Commentaires personnels non affiches dans le navigateur //-->

</HEAD>

<BODY> Bonjour!
</BODY>

</HTML>

3) Enregistrez le fichier sous le nom "index.html" sous « Mes Documents »
4) Ouvrez le avec votre navigateur Internet,
II / Mise en forme d’un texte :

1) Mise en forme d’un texte :

· Activité :

1) Ouvrez le code source de la page que l’on vient de créer

2) Mettre le texte Bonjour en italique et souligné ainsi en gras
3) Centrer le texte 
4) Changer la couleur du texte

5) Changer la taille du texte

6) Changer la couleur de fond de page :
<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Ma page </TITLE>

</HEAD>

<BODY bgcolor = "#00ffff"> 

<P align = "center"><i><u><b><font color = "#ff0000" size = "7" face= "arial" >Bonjour</font></i></u></b></p>

</BODY>

</HTML>

2) Le retour à la ligne :
La touche "Entrée" n’est pas affiché dans le navigateur. donc il faut faire appel à la balise <BR>

La balise <P> affiche un retour à la ligne avec ajout d'une ligne vierge.
· Activité :
Taper : Votre texte<BR>avec un retour à la ligne simple.

Insérer deux paragraphes : paragraphe1 et paragraphes 2
3) Les titres :
Il existe 6 niveaux de titre en HTML, allant de <H1> à <H6>, le texte entre ces balises est placé sur une nouvelle ligne. Voici un exemple de code :

<H1>Mon titre en H1</H1>
<H2>Mon titre en H2</H2>
<H3>Mon titre en H3</H3>
<H4>Mon titre en H4</H4>
<H5>Mon titre en H5</H5>
<H6>Mon titre en H6</H6>

4) Les listes :

Une liste permet d'organiser des éléments comme suit :

· Élément1

· Élément2

<H3>les listes à puces:</H3>

<ul>

<li>élément1
<li>élément2
</ul>
Une liste numérotée (ordonnée) :
1. Élément1

2. Élément2

<H3>les listes numérotés:</H3>

<ol>

<li>élément1
<li>élément2
</ol>
Une autre forme de liste :

a. Élément1

b. Élément2

<H3>autres listes:</H3>

<dl>

<dt>a.</dt>

<dd>élément1</dd>

<dt>b.</dt>

<dd>élément2</dd>

</dl>

III / InserTION :

1) Insertion d’un trait de séparation : <HR>
Exemple :  <HR size=2 align=center width="70%"

NB: <HR  noshade> : efface l'effet d'ombrage affiché par défaut dans le navigateur.

2) Insertion d’images : <IMG SRC="Adresse de l'image"> 
Afficher l'image qui se trouve à l'adresse...

On peut insérer des images dans une page : <img src=“ma_photo.jpg“> 
Attribut de taille d’image (redimensionne) : <img src=“ “ width=230 height=120 align=BOTTOM >

On peut mettre une image de fond de page : <body background=“ma_photo.jpg“>

3) Insertion des liens : <A HREF="URL ou adresse">...</A>

Exemple: <A HREF="EX2.htm"><cliquer ici pour aller à la page d’accueil></A>

Les liens hypertexte servent è se déplacer dans le site

Aller d’une page è une autre dans le site : <a href=“lien.html“> texte ou image </a>
Aller è un endroit précis dans une même page : <a href=“#mon_ancre“> texte ou image </a>

On définit alors une ancre (vers laquelle pointe le lien) : <a name=“mon_ancre“> texte ou image </a>

Aller vers un autre site <a href=“http://www.google.fr“ target =“blank“> texte ou image </a>
4) Insertion d’un tableau : 

Un tableau est composé de lignes et de colonnes qui forment les cellules du tableau.

Les balises de base sont donc :

Définition du tableau [Table] <TABLE></TABLE> Début et fin de tableau

Définition d'une ligne [Table Row] <TR></TR> Début et fin de ligne

Définition d'une cellule [Table Data] <TD></TD> Début et fin de cellule

Exemple : Un tableau à deux lignes et deux colonnes, et donc à quatre cellules se représente comme suit :

<TABLE>

<TR><TD>1</TD><TD>2</TD></TR>

<TR><TD>3</TD><TD>4</TD></TR>

</TABLE>

<th>…</th> case de titre au lieu de <td>
<caption> titre du tableau </caption>
<table bgcolor=""> couleur de fond de tableau

<table border="1"> taille de la bordure
Exemple : Si vous souhaitez y adjoindre des bordures :

<TABLE border=?></TABLE>

L'espace entre les cellules ou l'épaisseur des lignes du quadrillage <TABLE cellspacing=?>

L'enrobage des cellules ou l'espace entre le bord et le contenu <TABLE cellpadding=?>

La largeur de la table <TABLE width=?> <TABLE width=%>

Activité :
<TABLE border=2 cellspacing=10>

<TR><TD>1</TD><TD>2</TD></TR>

<TR><TD>3</TD><TD>4</TD></TR>

</TABLE>

<TABLE border=2 cellpadding=10>

<TR><TD>1</TD><TD>2</TD></TR>

<TR><TD>3</TD><TD>4</TD></TR>

</TABLE>

Largeur d'une cellule <TD width=?> en pixels <TD width=%> en pourcentage

Fusion de lignes <TD rowspan=?> Fusion de colonnes <TD colspan=?>
Ligne de tableau <TR align=left/center/right> <TR valign=top/middle/bottom>
Cellule de tableau <TD align=left/center/right> <TD valign=top/middle/bottom>

Couleur de la cellule <TD BGCOLOR="#$$$$$$">

IV / Les cadres (frames):
Pour diviser l'écran en plusieurs fenêtres, les balises sont peu nombreuses : Zone avec des fenêtres

<FRAMESET> Début de zone avec des fenêtres

</FRAMESET> Fin de zone avec des fenêtres

Arrangement des fenêtres

<FRAMESET ROWS="..."> Fenêtres horizontales

<FRAMESET COLS="..."> Fenêtres verticales

Activité :

Soient les balises suivantes :

<HTML>

<HEAD></HEAD>

<FRAMESET ROWS="30%,70%">

<FRAME>

<FRAME>

</FRAMESET>

</HTML>

Attention! <FRAMESET></FRAMESET> remplace <BODY></BODY>

Activité :
<FRAMESET COLS="30%,70%">

<FRAME>

<FRAME>

</FRAMESET>

Exemple :On peut mélanger les deux :

<FRAMESET ROWS="30%,70%">

<FRAME>

<FRAMESET COLS="30%,70%">

<FRAME>

<FRAME>

</FRAMESET>

</FRAMESET>

NB : Pour l'instant, nos frames sont vides. On va donc leur donner à manger par des attributs de la balise :

<FRAME .SRC="URL ou adresse du document à afficher dans la fenêtre">

Activité :

On construit 3 fichiers Html élémentaires que l'on place dans le même répertoire que le fichier de frames :

A.htm B.htm C.htm

<HTML><BODY>

<H4>A</H4>

</BODY></HTML>

<HTML><BODY>

<H1>B</H1>

</BODY></HTML>

<HTML><BODY>

<H1>C</H1>

</BODY></HTML>

On reprend le fichier de frame précédent que l'on complète.

<FRAMESET ROWS="30%,70%">

<FRAME SRC="A.htm">

<FRAMESET COLS="30%,70%">

<FRAME SRC="B.htm">

<FRAME SRC="C.htm">

</FRAMESET>

</FRAMESET>
V / LES FORMULAIRES :

· Définition :
Un site qui vit est en dynamique avec l'internaute. Pour qu'un site vive dans la durée, il faut que les 
visiteurs communiquent avec le webmaster. D'où l'intérêt des formulaires qui pemettent aux internautes d'envoyer des données au webmaster. Ainsi le visiteur n'est plus passif, il génère lui aussi de l'information qui servira au propriétaire du site qui pourra alors connaître les goûts et les attentes de ces cybervisiteurs. Les balise principales :
Le formulaire est délimité dans le code HTML par le conteneur : <FORM> </FORM>, elles possède des attributs permettant de choisir le nom du formulaire nécessaire en cas d'utilisation de JavaScript : 

· la vérification des champs de saisies avec NAME,
· spécifier l'adresse (URL ou e-mail) vers laquelle les données seront envoyées grâce à ACTION, 

· sélectionner une méthode d'envoit des données avec METHOD, 

· choisir le format dans lequel les données sont envoyées avec ENCTYPE, 

· choisir un cadre vers lequel envoyer les données en JavaScript avec TARGET (facultatif). 

Exemple1 : 
<FORM NAME="nom_du_formulaire" ACTION="mailto:votre_e-mail" METHOD="post" ENCTYPE="text/plain"> 

Exemple2 :
<FORM NAME="cyberformulaire" ACTION="mailto:cyberflen@chezmoi.com" METHOD="post" ENCTYPE="text/plain"> le contenu du formulaire à envoyer par email à votre adresse mail</FORM> 

ou encore: 
<FORM NAME="cyberformulaire" ACTION="cgi-bin/mailer" METHOD="get" ENCTYPE="text/plain"> le contenu du formulaire à envoyer par un script CGI</FORM> 

1) Champ de saisie simple :

Syntaxe : 
<INPUT TYPE="text" NAME="nom_du_champ" SIZE="taille" MAXLENGTH="taille_maximum" VALUE= "textpardét"> 

Les attributs :

NAME : le nom du champ, 

SIZE : la taille du champ en nombre de caractères, 

MAXLENGTH : la taille maximale de la chaîne de caractère qu'il peut contenir, 

VALUE : le texte à mettre par défaut à l'intérieur du champ. 

Exemple : 
Haut du formulaire

Bas du formulaire

Votre nom : <INPUT TYPE="text" NAME="nom" SIZE="20" MAXLENGTH="30" VALUE="NOM">
Haut du formulaire

Bas du formulaire

Votre e-mail : <FONT SIZE=3 FACE="arial"><B><INPUT TYPE="text" NAME="nom" SIZE="20" MAXLENGTH="30" VALUE="i@s.com"></B></FONT> 

2) Mot de passe :
Syntaxe : 
<INPUT TYPE="password" NAME="nom_du_champ" SIZE="taille" MAXLENGTH="taille_maximum"> 

Exemple : 
Haut du formulaire

Bas du formulaire

Votre code secret : <INPUT TYPE="password" NAME="secret" SIZE="8" MAXLENGTH="8">
3) Champ de saisie multi ligne :
On utilise le conteneur <TEXTAREA> pour offrir au visiteur un espace multi-lignes 
Attributs :

NAME : le nom du champ, 

ROWS : le nombres de lignes, 

COLS : le nombres de colonnes, 

READONLY : le champs se trouve alors en mode lecture seule c'est-à-dire que le texte par défaut qui s'y trouve ne peut en être effacé. 

Syntaxe : 
<TEXTAREA NAME="nom_du_champ" ROWS="nombre_de_lignes" COLS="nombre_de_colonnes">
</TEXTAREA> 

Exemples : 
Haut du formulaire

Bas du formulaire

Que faites-vous dans la vie ? 
<TEXTAREA NAME="vie_internaute" ROWS="5" COLS="50"> </TEXTAREA> 

Haut du formulaire

Bas du formulaire

Voici ce que j'en pense : 
<TEXTAREA NAME="pense" ROWS="5" COLS="50" READONLY>C'est un scandale ! </TEXTAREA>
4) Champ caché :

le contenu du champ c'est-à-dire sa valeur. Ce champ ne sera pas vu par l'internaute mais il sera inclus parmi les données. 

Syntaxe : 
<INPUT TYPE="hidden" NAME="nom_du_champ " VALUE="valeur"> 

Exemple : 
[ invisible ] <INPUT TYPE="hidden" NAME="Origine" VALUE="Cyberflen">
5) Bouton radio :

Syntaxe : 
<INPUT TYPE="radio" NAME="nom_du_groupe" VALUE="valeur" [CHECKED]> 

Attributs sont :

NAME : la valeur finalement sélectionnée, 

VALUE : la valeur c'est-à-dire le texte qui sera inscrit dans le champ, 

CHECKED : facultatif car indique le bouton coché par défaut. 

Exemple : 
Haut du formulaire

Bas du formulaire

Votre qualité : <BR>
<INPUT TYPE="radio" NAME="qualite" VALUE="M" CHECKED>Monsieur<BR>
<INPUT TYPE="radio" NAME="qualite" VALUE="Mme">Madame<BR>
<INPUT TYPE="radio" NAME="qualite" VALUE="Mlle">Mademoiselle 

6) Bouton checkbox :

Syntaxe : 
<INPUT TYPE="checkbox" NAME="nom_du_groupe " VALUE="valeur" [CHECKED]> 

Exemple : 
Haut du formulaire

Bas du formulaire

Vos sports préférés : <BR>
<INPUT TYPE="checkbox" NAME="qualites" VALUE="natation" CHECKED>Natation<BR>
<INPUT TYPE="checkbox" NAME="qualites" VALUE="cyclisme">Cyclisme<BR>
<INPUT TYPE="checkbox" NAME="qualites" VALUE="ski">Ski<BR>
<INPUT TYPE="checkbox" NAME="qualites" VALUE="petanque" CHECKED>Petanque<BR>
<INPUT TYPE="checkbox" NAME="qualites" VALUE="basket">Basket

7) Les Listes :
Utiliser les listes déroulantes avec le conteneur <SELECT> 

Syntaxe : 
<SELECT NAME="nom_de_la_liste" [SIZE] [MULTIPLE]>
<OPTION VALUE="valeur_1">Choix_1
<OPTION VALUE="valeur_2">Choix_2
<OPTION VALUE="valeur_X" [SELECTED]>Choix_X
</SELECT> 

Dont les attributs sont :

NAME : le nom de la liste, 

SIZE :dont la valeur (par défaut) signifie qu'on a une liste déroulante sinon c'est une liste normale mais avec barre de défilement, 

MULTIPLE (facultatif) qui signifie qu'il est possible de sélectionner plusieurs valeurs.

Le <SELECT> ne suffit pas, il faut lui rajouter la balise <OPTION> signifie les choix possibles. 

Exemples : 

Haut du formulaire

Bas du formulaire

Quel est votre type de femme : 
<SELECT NAME="femme" >
<OPTION VALUE="blondes">Blondes
<OPTION VALUE="brunes">Brunes
<OPTION VALUE="rousses">Rousses
</SELECT> 

Haut du formulaire

Bas du formulaire

Quel est votre type de femme : <BR>
<SELECT NAME="femme SIZE=3">
<OPTION VALUE="blondes">Blondes
<OPTION VALUE="brunes" SELECTED>Brunes
<OPTION VALUE="rousses">Rousses
</SELECT> 

Haut du formulaire

Bas du formulaire

A quels jeux avez-vous déjà joué : <BR>
<SELECT NAME="jeux SIZE=4 MULTIPLE">
<OPTION VALUE="dd">Destruction Derby
<OPTION VALUE="racer">Moto Racer
<OPTION VALUE="doom" SELECTED>Doom
<OPTION VALUE="duke">Duke Nukem
<OPTION VALUE="quake">Quake
<OPTION VALUE="civ" SELECTED>Civilisation
<OPTION VALUE="sim">Sim City
</SELECT>
8) Pièce jointe :
Syntaxe : 
<FORM NAME="nom_du_formulaire" ACTION="mailto:votre@email" METHOD="post" ENCTYPE="multipart/form-data">
<INPUT TYPE="hidden" NAME="MAX_FILE_SIZE" VALUE="taille">
<INPUT TYPE="file" NAME="nom_du_champ" SIZE="taille">
</FORM> 

Exemple : 
Haut du formulaire

Bas du formulaire

<FORM NAME="cyberform" ACTION="mailto:cyberzoide@multimania.com" METHOD="post" ENCTYPE="multipart/form-data">
<INPUT TYPE="hidden" NAME="MAX_FILE_SIZE" VALUE="204800">
<INPUT TYPE="file" NAME="fichier" SIZE=40>
</FORM>
9) Bouton Envoyer :
Syntaxe : 
<INPUT TYPE="submit" VALUE="texte_à_afficher">
Exemple : 
Bas du formulaire

<INPUT TYPE="submit" VALUE="Envoyer">
10) Bouton Effacer :
Syntaxe : 
<INPUT TYPE="reset" VALUE="texte_à_afficher">
Exemple : 
Bas du formulaire

<INPUT TYPE="reset" VALUE="Effacer">
11) Bouton simple :
Syntaxe : 
<INPUT TYPE="button" VALUE="texte_à_afficher" onClick="fonction_JavaScript()">
Exemple : 
Bas du formulaire

<INPUT TYPE="button" VALUE="Cliquez ici !" onClick="fctjs(this.form)"> <INPUT TYPE="text" NAME="texte">
12) Boutons personnalisés :
Syntaxe : 
<A HREF="url_du_formulaire"><IMG SRC="url_de_l'image" ALT="texte_à_afficher"></A> 

Exemple : 
<A HREF="formulaire.php3l"><IMG SRC="images/reset.gif" WIDTH=107 HEIGHT=20 BORDER=0 ALT="Annuler"></A> 

Syntaxe : 
<INPUT TYPE="image" SRC="adresse_de_l'image" WIDTH= "largeur" HEIGHT="hauteur" BORDER= "bordure"> 

Exemple : 
Bas du formulaire

<INPUT TYPE="image" SRC="images/envoit.gif" WIDTH=106 HEIGHT=23 BORDER=0 ALT="Envoyer">
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